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1. Bastya

A sakkozas tanuldsdnak elst |épése a babuk megismerése. Készitsen weblapot a bastya
sakkbdbu bemutatasara a kovetkezo leirés és minta szerint!

Az elkészitendo ket dllomany sakk. ht Ml ésval asz. ht ml legyen! Az oldalak szbvegét
a bastya forras.txt dlomanyban taldja. A mintan lahatd sakktdbla két soranak
html-kédjaaz al ap. ht M alomanyban van.

A feladat megoldédsdhoz szikséges képek: nyil 300.gif, sbastya. png,
vbastya. png, skiraly.png, vkiraly.png, sfuto.png, shuszar.png és
sgyal og. png. A képek haszndlata soran Ugyeljen arra, hogy azok a vizsgakonyvtéar athelye-
zése utan is helyesen jelenjenek meg!

1. Az ekészitendd két lapon az oldal tulgdonsagai azonosak. A héttérszin szirkéskék
(#CED5EOQ kédu szin), és a linkek szine mind a hdrom allapotban piros (#FF0000 kédu
szin) legyen!

2. A tartalom mindkét oldalon egy 800 pont szélessegii, kdzépre igazitott, fehér hattérszini
tabl dzatban helyezkedjen !

3. Elészor a sakk. ht nl oldalt készitse el! A bongészé keretén megjelené cim , Bastya”’
legyen!
4. A mintaszerinti szoveget abastya_forras. t xt dlomanybdl mésolja &t!

5. Az oldal cimét, , A Bastya’-t aakitsa egyes szintii cimsor stilustival A szoveg legyen ko-
zépre igazitott!

6. A cimelészirjabe az sbast ya. png képet eredeti méretében! A kép mellett vizszintesen
15 pontnyi hely maradjon tresen!

7. A cim alatt és folott egy-egy kdzépre igazitott, 400 pont széles, vizszintes vonal jelenjen
meg!

8. Az elsd bekezdés utdn a minta szerinti sakktablat hozza |étre! Ehhez haszndlja fel
az al ap. ht nl dloméanyban taldhat6 téblézat kodjét! A kod a sakktébla két soranak cel-
laformézasi bedllitésait tartalmazza. Egészitse ki a szilkséges sorokkal, és az igy |étreho-
zott téblazat tulajdonsagait az al dbbiaknak megfeleléen dlitsa be:

a. A tablazat szegély nélkil és vizszintesen kézépen jelenjen meg!
b. A héttérszine szlirkéskék (#CEDS5SEOQ kadu szin) legyen!

c. A cell&k tartalma vizszintesen kdzépen jelenjen meg!

d. A cellamargd 2 képpont és a cellatavol sag 1 képpont legyen!

9. Keészitse el az elst oszlopban, illetve az utolsd sorban a sakktabla mezéinek szamozasét,
és— ahol szilkséges — a cella hétterét valtoztassa meg!

A feladat folytatasa a kdvetkezs oldalon talalhato.
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10. Helyezze €l atablan a minta szerinti felallast!

Sakkbéabu Alloméanynév Mez
vilégos bastya vbast ya. png c6
vilagos kirdly vkiraly. png hi
sotet huszar shuszar .png cl
sotét gyalog sgyal og. png d6
sotet futo sf ut 0.png a7
sotét gyalog sgyal og. png 6
sotét kirdy skiraly. png hs

11. Allitsa a sakktébla alatti felirat és a hivatkozés igazitasit a mintanak megfeleléen! A hi-
vatkozas mutasson az elkészitend6 val asz. ht i dloméanyral

12. Készitse € amasik oldalt (aval asz. ht M adlomanyt) az €l6z6 oldal bedllitdsainak meg-
feleléen! A bdngész6 keretén megjelend cim legyen ,,Vélasz”!

13. Az oldal szovegét abast ya_forras. t xt alomanybdl masolja a! A bekezdéseket hoz-
zalétre amintanak megfeleléen! Itt isjelenjen meg a sakktéblal

14. A ,Kérdés.” ésa,Valasz” felirat harmas szintii cimsor stilust legyen!

15. Képszerkeszté program segitsegével a nyi | 300. gi f képet ardnyosan kicsinyitse le
50 képpont szélességiire, és mentse nyi | . gi f néven! Ugyeljen arra, hogy a kép a minté

nak megfelel6 megjelenésii legyen!

16. Szurja be atéblazat ala a kicsinyitett nyil képét, anyi | . gi f dlomanyt! A kép helyettesi-
t6 szovege , Vissza’ legyen! A kép megfelel6 kddjat egészitse ki a kdvetkezé paraméter-
rel, amely az el6z6 oldalra val 6 visszatérést biztositja: onClick="javascript:history.back()"

Forras;

Daniel King: Sakk Tessloff és Babilon Kiado, Budapest — 2000 alapjan

30 pont
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Minta a Bastya feladathoz:

; A Bastya

A kezdoallasban ket bastya talalhaté a figurak seregében. A sarkokban helyezkednek el, akar egy var tornyai. Olykor toronynak is
nevezik Gket. de a pontosabb neviik bastya. A bastydk a vizszintes sorokat és a fiiggleges vonalakat tartjalk birtolcban.

Mely figurakat iitheti a vildgos bastya?
Vi
Barhol 4ll a bastva, szabad sorok és vonalak esetén, mindig 14 mezot tart tAmadasban. Sem sajat, sem idegen bdbun nem léphet at,
az ellenséges babut viszont kiiitheti. A bastyaknak nincs kilonleges szerepiik a jatszma kezdeti szakaszaban A kézépjatékban
ddntden hatnak a nyilt vonalakon, teljes erejiik a végjatékban fut érvényre.

A béstva a vezéren kivill az egyetlen tiszt, amely az ellenfelet a ldrdly segitségével meg tudja mattolni.

sakk. ht m

Keérdés:
Mely figurdkeat iitheti a vildgos bastya?
Valasz:

A béstya itheti a d6 gyalogot. vagy a cl huszart.

val asz. htm
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