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Készitsen prezentaciot a leiras és a minta alapjan, kepek néven!
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Az els6 dia hattere vizszintesen szinatmenetes: felill fehér, alul RGB(153,153,153) sziirke legyen! A fehér
pozicidja 75%, a sziirkéé 100%-o0s!

Helyezzen 4,6cm magas, szegély nélkiili, RGB(66,86,106) kékes-sziirke lekerekitett sarka téglalapot a dia
tetejére, a minta szerint! Figyeljen a mintan a sarkok radiuszara is!

Szovegdoboz segitségével, irja a minta szerinti cimet az alakzatra! Betlitipus Impact, betiinagysag 60pt és
a betliszin fehér legyen! Poziciondlja a szovegdobozt ugy, hogy az alsé szegélye egybeessen az alakzat
sz€lével és a felirat ¢ betlije a dia tengelyéhez illeszkedjen!

A dian nyolc kép alljon! A képek vizszintes pozicidja a bal felsé saroktdl mérve 3, 10, 17 és 24 cm. Fug-
gbleges pozicidjuk szintén a bal felsd saroktdl mérve 6,5 és 12,5¢m.

Minden képhez tartozik egy betii (a, b, c...), egy ,,Zn” szam és egy kis Icm hossz, 3pt vastag vonal. A feliratok
betltipusa Tahoma, stilusa felkover, betimérete 20pt (a, b, c...), 12pt (Zn-12, Zn-13, Zn-14...) 10pt (1
mm), betliszine fekete legyen! A feliratokat és vonalat a lenti minta szerint igazitsa!

A masodik dia hattere a banyal.png kép legyen! Méretezze a képet dia nagysagura!

Ezt kdvetden szurja be a banya3.png képet és a program Koriilvagas moduljaval, fekvé 16:9 aranyt ala-
kitson ki a kép oldalai k6z6tt tigy, hogy a kép tetejét ,,dobja el”! Méretezze at a képet 5 cm magasra! A kép
vizszintesen alljon a dia kdzepén, fiiggdlegesen pedig igazitsa a lapatjara tamaszkodd ember lapatjdhoz!
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09. Szurja be a banya2.png és a banya4.png képeket! Mindkettét méretezze at Scm magasra, majd fiiggélege-
sen igazitsa Oket a bdnya3 képhez! Vizszintes poziciojukat a program ,,Elosztds” szolgaltatasaval allitsa
be! Mindharom képet szegélyezze Ipt vastag fehér vonallal!

10. A dia cime Impact betiitipusu, betli feherek és arnyékosak legyenek! A felirat szélessége azonos a harom
banya-kép szélességével. Ezt a szélességet a betliméret valtoztatasaval alakitsa ki! Poziciondlja a feliratot
a minta szerint!

11. Dia-valtaskor csak a régi banya képe latszodjon! A cim és a gépi fejtésii banyak képei azonos effektusu és
sebességll animacioval jelenjenek meg! Az effektus Megjelenés, Elhalvanyulas legyen, nagyon lassu sebes-
séggel, amely Smp-es végrehajtasi idével azonos. Az animaciok automatikusan induljanak! A dia-valtassal
egyidében kezdddjon a cim megjelenitése! A cim animacidjanak befejezését kovetden azonnal induljon a
bal oldali kép lassti megjelenitése, majd varokozas nélkiil j6jjon a kdzéps6 kép... Miutan befejezodott a
megjelenitési miveltsor, adjon 5 mp id6t a nézelddésre, majd tlintesse el az el6zdleg animalt objektumokat!
Magyarul, az Eltiintetes, Eltiinés effektussal, rejtse el az objektumokat!

12. A harmadik dia hattere maradjon fehér!
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13. Illessze be a diara a gyurugyemantokkal. png képet €s alakitsa at a minta szerint! Vizszintesen igazitsa a dia
kozepére, fliggblegesen pedig ugy, hogy a gytirii-fej a dia tengelyéhez illeszkedjen!

14. A dia feliratat a kovetkez6 miiveletsorral készitse el! Egy iires, fehér hattert diara, szirjon be egy szoveg-
dobozt! A szovege gyémdant legyen! A felirat betiitipusa Impact, betlimérete 160pt, betiiszine RGB(220,220,
220) halvany-sziirke! Allitson be a program Word-Art effektusai koziil kerek fazettdt a betiikre! Mentse a
szovegdobozt felirat néven a program Mentés képként szolgaltatasaval! Torolje a segéd-diat és térjen vissza
a harmadik dia szerkesztéséhez. Szlrja be a felirat.png képet és torzitsa Scm magasra és 30cm szélesre!
Poziciondlja a képet a minta szerint!

15. A negyedik dia hattere fehér szinli! Rajzoljon négy koncentrikus kort, amelyeknek a kdzéppontja a dia
kozéppontja legyen! Atméréik, emelkedé sorrendben, a kovetkezdk: 2,43, 6,97, 12,7 és 13, 7cm. Sziniik
sorrendben RGB(255,255,0) sarga, RGB(250,150,50) narancs, RGB(240,40,40) vérds és RGB(150,50,150)
rozsaszin legyen! Csak a legnagyobb kort szegélyezze 3pt vastag, RGB(40,40,40) sétét-sziirke vonallal! Az
alakzatokat fiigg6legesen dontse meg 55°-kal a program ,, Térbeli forgatas” moduljaval!

16. Szuarja be a felfold png képet, majd méretezze és pozicionalja a minta szerint!

80 km kéreg max. 500 °C szilard

400 km felsé kdppeny max. 3 000 °C siirii, folyékony
2 885 km als6 kippeny 3000 °C siirii, folyékony
2 270 km kiils6 mag 3 600 °C siirii, folyékony
1216 km belsé mag max. 4 000 *C szilard

17. Rajzoljon &t, 1,5¢m széles téglalapot, amelyek magassaga, a minta alapjan feliilrdl lefelé haladva 0,2, 0,6,
4,6, 3,6 és 1,9cm legyen! A téglalapok a minta szerinti szintiek és nincs szegélyvonaluk. A legfelsd pozi-
cidja a dia bal felsd sarkatol mérve vizszintesen 4cm, fliggdlegesen 3, 6¢cm.

18. Feliratozza az igy kialakitott objektumot Tahoma, 14pt-s, félkover, fekete betiikkel a minta szerint.

/400 km | :fehﬁ Képpeny

Iﬂﬂékm_ alsnkoppen‘v

19. Hozza létre a dia jobb oldalan is a téglalapokat és feliratozza dket a minta szerint!

20. Készitse el a dia cimét Impact, 72pt-s, RGB(0,0,100) sotét-kék szinl betiikkel! Pozicionalja a feliratot a
minta szerint!

3. oldal



21. Dia-valtaskor csak a cim és a fold latszodjon! Ezutan, kattintasokra, alulrol felfelé haladva, egyszerre je-
lenjenek meg, az azonos pozicidban allo, bal és a jobb oldali téglalapok a felirataikkal egytitt! Az effektus
Megjelenés, megjelenés legyen!

22. Az 0todik dia fekete. Rajta 125%-0s nagyitasban a brilianscsiszolasugyemant.gif kép all. Alatta fehér,

23. A hatodik dia hattere a banyahajol.png kép legyen! Méretezze a képet dia nagysagura!
24. A dia cime a masodik dia cimének masolata legyen! Torolje a masolat animacioit!

25. A dian még tovabbi harom képet helyezzen el: banyahajo2.png, banyagep.png és banygepavizalatt.png! A
képeket méretezze at 9 cm magassagura és szegélyezze 1 pt vastag fehér vonallal! A harom képet animalva
jelenitse meg a dia bal fels6 sarkatol szamitva, vizszintesen 17, 7cm-re, fliggblegesen 7, 7cm-re!

26. Dia-valtaskor csak a hattér és a cim latszodjon! 3mp varakozést kovetden, automatikusan induljon a ba-
nyahajo2.png megjelenitési animacidja: nagyon lassu, Smp-es, Megjelenés, Nagyitds! Az animacio befeje-
z€sét kovesse Imp-es varakozas, majd a képet egy gyors, Imp, Eltiintetés, Nagyitds effektussal tiintesse el!
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Ezutan varakozas nélkiil, automatikusan induljon el a banyagep 1.png animalt megjelenitése, amely minden
tulajdonsagaban azonos az el6z6 animacioval! A miivelet befejezését kovetdn ismét 3mp-es varakozas
kovetkezzen, majd automatikusan indulhat a kép elrejtése: Eltiintetés, Nagyitas, gyors, Imp-es. Ezutan
varakozas nélkiil, automatikusan induljon el a banyagepavizalatt.png megjelenitése és elrejtése, a masik
két képpel azonos modon!

27. A hetedik dia Cim és tartalom elrendezésii legyen! A program Hattér formdzasa, Kitoltés keppel vagy
anyagmintaval moduljaval helyezze a magma.png képet a dia hatterébe!
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28. Azelrendezés Cim része Impact betlitipust, 60pt nagysagi, RGB(255,255,55)-0s sarga, arnyékos bettiikkel
késziiljon! A Tartalom elrendezés-rész két logikai szintbdl alljon! Betiitipusa Tahoma legyen! A tovabbi

,9'

formazasokat a mintardl ,,olvassa le”!

29. A Tartalom elrendezés-rész sorai kiilon-kiilon, kattintasra jelenjenek meg, Megjelenés, Alakzat, Befelé, Pluszjel
effektussal! Az animaci6 gyors legyen, 1mp-es végrehajtassal!

30. A nyolcadik dia az els6 dia modositasaval késziiljon!

tisztitott nyers gyemant
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31. {rja 4t a cimet! Cserélje le a képeket a tisztitott].png, tisztitott2.png, tisztitott3.png. .. képekre! Az Gj képek
azonos méretiiek a lecserélend6 képekkel. A képek pozicidja ne valtozzon! Készitsen a képek ala, azonos
méretll lekerekitett sarku, fehér téglalapokat! Az alakzatok mérete a mintanak megfeleld legyen! A tégla-
lapok szegélye 2pt vastag, a cim alatti alakzat szinével egyezd szinii vonal legyen! Ugyeljen a lekerekités
minta szerinti radiuszara! A fehér téglalapok vizszintesen és fiiggélegesen egy vonalba élljanak!

32. Dia-valtaskor csak a cim és a hatterében allo, diszit6 alakzat latszoédjon! Harom masodperc varakozast ko-
vetden balrol, kozepes sebességgel (2mp), egyiitt usszanak be a b és az f'képek, Osszes feliratukkal és hattér-
alakzataikkal egytitt! Ezzel egyiddben, a c és a g kép egyiitt usszon be jobbrol, szintén kozepes sebességgel,
Osszes feliratukkal és hattér-alakzataikkal egyiitt! Ahogy a négy kdzéps6 kép a helyére keriilt varakozas nél-
kiil induljon az a és az e kép egyiittes, tartozékaikat is beleértve, animalt megjelenitése: beiiszds balrol,
kozepes sebeséggel. Ezzel egyidOben a d és a h képek egyiitt, tartozékaikkal jobbrol, kézepes sebességgel
usszanak be!

33. Allitsa sorrendbe a diakat! A diak, a cimet tartalmazé dia kivételével tolds jobbra attiinéssel jelenjenek meg!

margitfalvi.arped@gmail.com
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