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4. Célloveészet
A Sor Lovészegylet rendszeresen rendez versenyt az aldbbi, igen egyszerii szabalyokkal:

o A lovések leadasara korlatozott ido all rendelkezésre, ezért a versenyzok eltérd
szamu |6vést adhatnak le.

o A |l6véseket sorszamozott korongokra kell leadni.

e Taldatnak szamit, ha a korongot barhol érinti al6vedék.

o A l6vésekhez pontértéket rendelnek: amig nem hibazik valaki, minden taldata
20 pontot ér; de rontés esetén minden hiba 1 ponttal csokkenti — egészen nullaig —
akésobbi 16vésekkel szerezhet6 pontszamot. A |6vés pontértéke nem lehet negativ.

e Az végez el6rébb a versenyben, aki tobb pontot szerez. A holtversenyt nem dontik
el, mindegyik versenyz6 ugyanolyan helyezéssel végez, tehdt mindenki helyezése
megegyezik a nala tobb pontot szerzett versenyzok szamand eggyel nagyobb
szammal.

A verseny. txt dlomanyban versenyzénként feljegyeztik a lovések eredményét. A 4l
elsd sordban a versenyzék szama (2<v<100) szerepel. A kovetkezd v sorban legfeljebb
| (4<1<40) karakter taldhato, egy versenyzo |6véseinek sorozata. EQy |6vest egy karakter ir
le, a— karakter a sikertelen, a + karakter a sikeres |6vést rogziti.

Peéldaul:
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A példdban a 4. sor azt mutatja, hogy a 3-as rgjtszamu [6vonek a 2. és az 5. |6vése talalt,
tehat aversenyz6 csak két korongot taldlt el. Mivel elsére hibézott, az elsé taldat 19 pontot ér,
aztan a két Ujabb hiba miatt mar csak 17 pontot jelentett a masodik taldat. Tehat 6sszesen 36
pontot szerzett. Az 5. sorban szerepld, 4-es rajtszamu versenyzé ugyancsak 2 taldlattal 40
pontot szerzett.

Készitsen programot, amely a verseny.txt dlomany adatait felhasznalva az alabbi
kérdésekre vdaszol! A program forraskodjat mentse 1oves néven! (A program megirasakor
afelhasznal6 altal megadott adatok helyességét, érvényességét nem kell ellendriznie,
feltételezheti, hogy arendelkezésre all6 adatok aleirtaknak megfelelnek.)

A képernybre irdst igénylé részfeladatok eredményének megjelenitése €el6tt irja
aképernyére a feladat sorszdmét (példaul: 3. feladat:), az 5. feladat esetén pedig
arészfeladat betiijelét is! Ha a felhaszndl 6tol kér be adatot, jelenitse meg a képernyén, hogy
milyen értéket var! Az ékezetmentes kiiras is elfogadott.

1. Olvassa be a verseny. txt dlomanyban taldhaté adatokat, és annak felhasznalasaval
oldja meg a kovetkezo feladatokat!

2. Irjaaképernyére azon versenyzok rajtszamét, akiknek egymaés utén két (vagy tobb) |6vése
istaldt! A versenyzok ragjtszamat egy-egy szokozzel valassza el egymastol!

3. irja a képernyére, hogy melyik versenyzd adta le a legtébb I6vést! Ha tébben is
ugyanannyi l6vést adtak le, elegends egyikik rajtszamét kiirni.
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4. Készitsen flggvényt 1oertek néven az adbbi algoritmus alapjan! A flggvény egy + és—
jeleket tartalmazo, legfeljebb 40 hosszisagu karaktersorozathoz hozzarendeli a feladatban
képviselt pontértékét. A flggvény elkészitésekor az algoritmusban megadott
valtozoneveket hasznaljal Az elkészitett flggvényt a tovébbi feladatok megoldasand
haszndlja fel!l A flggvény bemend paramétere az egy jatékos |Ovéseit leird

karaktersorozat, értéke pedig az ahhoz rendelt pontszam.

Flggvény loertek (sor:karaktersorozat) :egész szam
aktpont:=20
ertek:=0
Ciklus i:=1-tél1 hossz (sor)-ig
Ha aktpont>0 és sor[i]="-" akkor
aktpont:=aktpont-1
Kulodnben
ertek:=ertek+aktpont
Eldgazas vége
Ciklus vége
loertek:=ertek
Flggvény vége
5. Kérje beafelhasznd6tdl egy versenyzé sorszamét, majd irjaki, hogy:

a. hanyadik lovései taldltak (az értékeket egyméstdl szokdzzel valassza el!)

b. hény korongot taldlt el sszesen
c. milyen hossz( volt aleghosszabb hibatlan |6véssorozata
d. hény pontot ért el!

Az eredmény megjelenitése el6tt irja képernyodre arészfeladat bettijelét is!

6. Allitsa €lé a sorrend. txt dloményban a verseny végeredményét! A f&jlban soronként
tintesse fel a versenyz6 helyezését, rajtszamat és pontszamat! A helyezés megadasakor
aholtversenyt a bevezetoben megfogalmazott szabalyok alapjan az adbbi mintdhoz
hasonl6an kezelje! Az adatokat egy-egy tabuladtorral (ASCII kodja a 9-es) vélassza €

egyméstol! A listalegyen pontszdm szerint cstkkend!
Példaul afeladat elején olvashatd példa bemenet esetén afgjl tartalma:

1 2 73
2 4 40
3 1 38
3 5 38
5 3 36
Példa a szbveges kimenetek kial akitasahoz:
2. feladat:
Az egymast kovetoen tobbszor talalo versenyzok: 2 4
3. feladat:
A legtobb lovest leado versenyzo rajtszama: 2
5. feladat:

Adjon meg egy rajtszamot! 2

5a. feladat: Celt ero lovesek: 2 4 5 6

5b. feladat: Az eltalalt korongok szama: 4

5c. feladat: A leghosszabb hibatlan sorozat hossza:
5d. feladat: A versenyzo pontszama: 73

5

3

45 pont
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