Informatika— kdzépszint

2. Tangram

A tangram egy 6s kinai kirakos jaték. Szorakoztato, de komoly kombinacios készséget
igényel. A jaték bemutatasira készitsen egy bemutatdt a kdvetkezé dlomanyok felhaszndé
saval: 01.png, 02.png, 03.png, 04.png, 05.png, 06.png, 07.png, futo.png,
macska. png, nadar . png, t angr am png, szoveg. t xt .

1. Keészitsen 3 diabdl allé bemutatot a minta és a leiras alapjan! Munkgéat mentse t angr am
néven a bemutatd készitd alapértel mezett formatumaban!

2. A haromoldalas bemutaton a kovetkezo bedllitésokat végezze el:

a. A di&k hattere legyen levendulakék RGB(204, 204, 255) kddu szin, a széveg és
acimek pedig tengerészkék RGB(0, 0, 128) kodu szintiek!

b. A digkon haszndljon Arial (Nimbus Sans) betitipust! A betiiméretek legyenek
az els dian 60 és 32 pontosak, a méasodik dian 44, 26 és 24 pontosak, a har-
madik dién pedig 44 és 28 pontosak!

3. Az elst didrairjabe cimnek a, TANGRAM” szét! Formazza félkover stilussal! Az alcim
pedig legyen az ,,Osi kinai kirakojéték” szoveg!

4. Az elso didraillessze be af ut 0. png alomanyt! Méretét névelje meg kétszeresére a me-
retaranyok megtartasaval! Méasolassal és tikrozéssel készitse el a masodik képet, majd he-
lyezze el aképeket aminta szerint adiabal ésjobb also sarkabal

5. A masodik didraillessze be a minta szerinti szoveget aszoveg. t xt nevii, UTF-8 kédo-
l&st allomanybdl, majd formézza a mintanak megfeleléen! (A felsorolas kiaakitasakor ne
hagyjon felesleges székozt a szovegben!)

6. A szoveg mellé illessze be at angr am png képet 9x9 cm-es méretben! A kép bal felsd
sarka a dia kdzepétol fuiggolegesen O cm-re, vizszintesen pedig 2 cm-re legyen!

7. A harmadik didraillessze be aszoveg. t xt dlomanybdl a mintdnak megfelelé széveget,
majd a szabalyokat szamozott lista elemeiként jelenitse meg!

8. Kéxzitse e a harmadik diara a kovetkez6 &brdt a
01. png, ..., 07. png adlomanyok felhasznalasaval! (Az ab-
ra elkészitésend eltolést, tikrozest és forgatést haszndljon!)
Az elkészilt dbrat a minta alapjan helyezze a dia bal oldal&-
ralgy, hogy ne takarja a szoveget! \

9. Szlrjabe aharmadik didraanmadar . png ésanacska. png
képet! A képeket a mintanak megfelel6en igazitsa gy, hogy
az ,dlatok” |dba egy vonalban legyen!

10. Készitsen animéciét az elso dian 1évo két képre Ugy, hogy a
képek egyszerre, a szbveg utan automatikusan az alapértel-
mezettné lassabban Usszanak be! Az animéaciét dlitsa be
ugy, hogy abal oldali kép balrdl, ajobb oldali kép pedig jobbrdél Gsszon be!

15 pont
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Minta a Tangram feladathoz:

TANGRAM

Osi kinai kirakojaték
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- 2 db kis,
- 1 db ktizepes,

- 1 db négyzet,
- 1 db paralelogramma
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A tangram részei

« Atangram 7 db sikidombal all:

- 2 db nagy haromszog,

1. dia

2. dia

A tangramozas szabalyai

1. Egy-egy alakzat kirakdsahoz mind a hét lapot
fel kell hasznalni.
A lapokat egymas mellé kell helyezni, nem
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takarhatjak egymast.
3. dia
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