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	A diák háttere egységesen zöld, a szöveg (240, 240, 130) és a cím (255, 255, 0) RGB kódú színűek 
	
	2 pont

	A pontok akkor adhatók, ha a beállításokat legalább két dián 
(vagy a mintadián) elvégezte.
	
	

	A diák háttere zöld
	1 pont 
	

	A szöveg (240, 240, 130) és a cím (255, 255, 0) RGB kódú színűek 
	1 pont 
	

	A bemutató minden felirata egységesen az alapértelmezettől eltérő, talpatlan betűtípusú 
	
	1 pont



	Az 1. dia beállításai 
	
	3 pont

	A cím 40 pontos betűméretű és félkövér betűstílusú 
	1 pont 
	

	A dián kétszintű felsorolás van 
	1 pont 
	

	A felsorolás 28 és 20 pontos betűméretű a mintának megfelelően 
	1 pont 
	

	A 2. dia tartalma és beállításai 
	
	3 pont

	Bal oldalon az asztal.png, jobb oldalon a bajnok.jpg kép van 
	1 pont 
	

	A helyes képfelirat a bal kép felett és jobb kép alatt van 
	1 pont 
	

	A feliratok 36 pontos betűméretűek, és a képekhez képest középre vannak igazítva 
	1 pont 
	

	A 3. dia ábrája 
	
	6 pont

	A dián öt egyforma méretű kör van 
	1 pont 
	

	Az árnyék egy sötétzöld vonalú és kitöltésű, 30 fokkal elforgatott, a golyó mögé nyúló ellipszis 
	1 pont 
	

	A golyók közül egy fehér és a másik négy piros, a körvonaluk színe a kitöltő színnel azonos 
	1 pont 
	

	Egy fehér és egy piros golyó egymáshoz képest függőlegesen középre van igazítva, érintkeznek és a fehér golyó árnyéka ütközés után a piros golyó takarásában van 
	1 pont 
	

	A fehér golyó kattintásra balról, az alapértelmezettnél lassabban úszik be 
	1 pont 
	

	A piros golyó a fehér golyó érkezése után, kattintás nélkül, jobbra, hasonló sebességgel úszik ki 
	1 pont 
	

	Összesen: 
	
	15 pont
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